TACA SILVEIRA MARTINS/VALE VENETO
“Trofeu Rotativo Valdenir Paim”
Edicao 2026

REGULAMENTO GERAL

CAPITULO I
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 1° - Os jogos da Taga Silveira Martins/Vale Véneto de Futsal — “Troféu Rotativo
Valdenir Paim”, tem por objetivo o congracamento dos atletas participantes do futsal,
estando a divulgacdo e propagacdo como fatores decisivos no seu permanente
desenvolvimento.

Art. 2° - Os jogos serao realizados de acordo com as regras internacionais adotadas pela
Confederacao Brasileira de Futsal e pelo que dispuser este Regulamento, na categoria
adulto livre.

Art.3° - Sao finalidades do Campeonato:

- Congragamento dos atletas participantes do Campeonato;

- Maximizar e difundir a pratica de Futsal, promovendo, assim, a descoberta de novos
talentos;

- Contextualizar o desporto como meio de integracdo entre as comunidades.

Art.4° — Os clubes participantes deverdo respeitar o Estatuto, Resolu¢des e demais
Normas da CBFS, bem como o Regulamento do Campeonato.

Art. 5° - Os clubes participantes da Taca reconhecem, concordam e se comprometem a
acatar a aplicacdo de medidas disciplinares pela Junta Disciplinar e suspensdes
automaticas que acaso vierem acontecer ao longo do Campeonato.

CAPITULO 11
DA DIRECAO DO CAMPEONATO

Art. 6° - A Taga Silveira Martins/Vale Véneto 2026 sera dirigida tecnicamente por:
1. Jodo Pivetta
2. Athos
3. Valdenir Paim
4. Giuliano Gasparetto

6.1 — Elaborar as tabelas do Campeonato;
6.2 — Tomar as providéncias de ordem técnicas necessarias a organizagdo do
Campeonato;



6.3 — Examinar as simulas e os relatorios dos arbitros aprovando, ou nao, as partidas;
6.4 — Determinar data, hora e local de realizagdo das partidas.

CAPITULO 111
DO SISTEMA DE JOGOS:

Art. 7° — O Campeonato serd disputado em trés (3) fases: 1* fase — Classificatoria. 2°
fase — Semifinal (jogo unico) e 3* fase — Final (ida e volta).

7.1 — 1 Fase — Classificatoria
As equipes participantes jogardo entre si em rodizio simples em chave unica,
classificando-se as quatro (4) equipes melhores colocadas para a 2° fase — Semifinal.
Ao final da 1* fase — Classificatéria, quando duas (2) equipes ou mais terminarem
empatadas no somatorio dos pontos ganhos, o desempate far-se-a da seguinte maneira e
em ordem sucessiva de eliminagao:

a. Maior numero de vitérias obtidas na fase;

b. Confronto direto na fase (somente em caso de empate em pontos ganhos entre
duas equipes);
Menor nimero de gols sofridos na fase;
Maior numero de gols assinalados na fase;
Maior saldo de gols na fase (diferenca entre gols assinalados e gols sofridos);
Menor numero de cartdes vermelhos recebidos na fase;
Menor nimero de cartdes amarelos recebidos na fase;
Sorteio.
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7.2 - 2* Fase — Semifinal

A fase Semifinal do Campeonato serd disputada entre as quatro (4) equipes melhores
classificadas na 1? fase — Classificatoria, que jogarao entre si em jogos de ida conforme
tabela abaixo:

1° jogo: 2° colocado X 3° colocado
2° jogo: 1° colocado X 4° colocado

Ao final da 2? fase — Semifinal, uma vitéria dara a equipe do respectivo jogo (1°e 2°), o
direito de disputar a fase seguinte: Fase Final.

7.3 — 3" Fase — Final

A Fase Final serd disputada em dois jogos (ida e volta), pelas equipes vencedoras da
fase anterior (Fase Semifinal). O time de melhor campanha na 1? fase escolhe o mando
de quadra do 2° jogo. Uma vitoria de cada time, leva o 2° jogo para a prorrogacao.

No caso de empate nos jogos das fases Semifinal e Final, o desempate far-se-4 da
seguinte maneira: sera disputado um periodo extra (prorrogacdo do jogo) de dez (10)
minutos, em dois (2) tempos de cinco (5) minutos, sem intervalo, fazendo-se apenas a
inversdo de lados da quadra. Se ao término do periodo extra persistir o empate, se
executardo tiros livres direto da marca penal conforme a regra oficial do Futsal para
determinar o ganhador.

Na faze final ndo vale saldo de gols, entre as equipes, uma vitdria para cada equipe
dissidira na prorrogacao e se persistir empate disputa nos pénaltis .




CAPiTUL,O IV — DA CLASSIFICACAO FINAL E DAS POSICOES
SECUNDARIAS

Art.8° — O terceiro lugar sera a equipe que enfrentou a campead na 2* Fase — Semifinal
do Campeonato.

Art. 9° — A contagem de pontos far-se-a da seguinte maneira:
a. Vitoria: trés (3) pontos;
b. Empate; um (1) ponto;
c. Derrota: Zero (0) pontos;
d. Nao comparecimento: Zero (0) pontos.

CAPITULO V
DAS INSCRICOES DE ATLETAS E COMISSAO TECNICA

Art.10° - Cada equipe poderd inscrever no maximo QUATORZE (14) e minimo OITO
(8) atletas.

Art.11° - As equipes participantes deverdao entregar a ficha de inscricdo aos
Coordenadores da Competicdo na data previamente estipulada e esta sera analisada
pelos promotores do Evento quanto aos vinculos dos atletas com o municipio de sua
Equipe. Vinculos para efeitos de andlise:

11.1 — residir ou ter parente de 1° Grau residindo no municipio de sua Equipe (neste
caso, apresentar comprovante de agua, luz e/ou internet, ou declaragdo de residéncia sob
as penas da lei, com firma reconhecida em cartoério ha no minimo seis (6) meses antes
do inicio do campeonato);

11.2 — trabalhar no municipio de sua Equipe (neste caso, apresentar carteira de trabalho
assinada seis (6) meses anteriores ao inicio da competi¢ao);

11.3 — estudar no municipio de sua Equipe (neste caso, apresentar guia de matricula
atualizado);

11.4 — ser natural do municipio de sua Equipe (neste caso, apresentar certidao de
nascimento de Silveira Martins);

11.5 — Ter titulo de eleitor (ter votado na ultima para prefeito da sua cidade), ou ser 1°
Titulo;

11.6 — Atleta excecao: todas as equipes poderao inscrever 2 (dois) atletas sem nenhum
vinculo com sua cidade. Destes, poderao inscrever APENAS 1 (UM) atleta que estara
em um lista previamente divulgada pela coordenacao do evento.

Art.12° - Em cada jogo, os clubes participantes apresentardo a relacdo de quatorze (14)
atletas, e de trés (3) membros da comissao técnica (boletim de jogo).

Art.13° - Somente poderdo participar do Campeonato os técnicos, massagistas €
preparadores fisicos que estdo devidamente inscritos nas fichas de inscri¢ao da equipe.

Art.14° — As equipes deverdo apresentar-se uniformizadas para o inicio da partida,
impreterivelmente, até o horéario determinado em tabela (carné dos jogos). O primeiro
jogo comecara as 20h com 15min de tolerancia. A partir do primeiro jogo, 0s jogos
seguem a tabela com inicio sempre 15min apds o término da partida anterior.



CAPITULO VI
DA SUSPENSAQO, INTERRUPCAO E ADIAMENTO DAS PARTIDAS

Art.15° — Caso uma equipe ndo compareca ao local de jogo estipulado pela
Organizacdo do Campeonato até a hora determinada para seu inicio, sera dada uma
tolerancia de quinze (15) minutos. Se ao término deste prazo ainda for constatada a sua
auséncia, a equipe presente serd declarada vencedora (ganhara trés (3) pontos). A equipe
ausente sera excluida do Campeonato, nio ficando isentas de outras puni¢des aplicaveis
constantes neste Regulamento. Caso as duas equipes que se enfrentam ndo
comparecerem ao local de jogo, nenhuma equipe sera declarada vencedora. O jogo sera
anulado. As equipes ausentes serdo excluidas do Campeonato, ndo ficando isentas de
outras puni¢des aplicaveis constantes neste Regulamento.

Art. 16° — Acaso ocorrer interrupcao que exceda trinta (30) minutos, fica determinado
que fique a critério da equipe de arbitragem e/ou Coordenagao do Campeonato em adiar
a partida.

Art. 17° — Em caso de for¢a maior, a critério do Representante, medidas extraordinarias
poderdo ser tomadas, visando a seguranga do jogo e do publico presente.

Art. 18° — As equipes pagardo taxa para inscricdo no Campeonato no valor de
R$300,00 (trezentos) reais.

Art. 19° — O arbitro principal ¢ a autoridade maxima competente da partida, cabendo a
ele determinar, por motivo relevante ou de for¢ca maior, a interrup¢do ou a suspensao da
partida.

Art. 20° — A interrupcao e a suspensao sé poderdo ser determinadas quando ocorrerem
0s seguintes motivos:

20.1 — Falta de garantia de seguranca para o publico ¢ atletas;

20.2 — Condigoes inadequadas das instalacdes, que tornem o jogo impraticavel ou
perigoso;

20.3 — Falta de iluminagdo adequada;

20.4 — Conflitos ou distlirbios graves no ambiente de jogo.

CAPITULO VII
DAS APENACOES

Art.21° — A aplicagdo de cartdes punitivos, estabelecido nas Regras Nacionais de
Futsal, nas cores, amarela (adverténcia) e vermelha (expulsdo), constitui medidas
preventivas de inequivoca eficaciano campo desportivo, objetivando refrear a violéncia
individual e coletiva.

21.1 — Sujeitar-se-a ao cumprimento de suspensdo automatica e, consequentemente,
impossibilidade de participar da partida subsequente o atleta que, na mesma
competi¢do, receber:

A. Um (1) cartdo vermelho e/ou;



B. Trés (3) cartdes amarelos

OBS: O atleta que receber durante a realizagdo do Campeonato dois (2) cartdes
vermelhos estard eliminado da Competi¢do, ndo podendo ao menos ser relacionado
para o jogo (ficar no banco de reservas).

21.2 - Sujeitar-se-a ao cumprimento de suspensdo automatica e, consequentemente,
impossibilidade de participar da partida subsequente o técnico, preparador fisico,
massagista, supervisor € qualquer outro integrante constado em sumula que na
Competicao for expulso.

Paragrafo Unico: A quantidade de cartdes recebidos independe de comunicagio oficial
da Coordenagcdo do Evento, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes
disputantes do certame o seu controle e cumprimento.

Art. 22° — A contagem de cartdes, para fins de aplicacdo da suspensdo automatica ¢
feita separadamente e por tipologia de cartdes, ndo havendo possibilidade de o cartao
vermelho apagar (anular) o amarelo, j& recebido na mesma ou outra partida da
Competicao.

Parégrafo Unico: Se o mesmo atleta, em determinado momento da competi¢ao,
simultaneamente, acumular trés (3) cartdes amarelos e maisum (1) vermelho, cumprira,
automaticamente, a suspensao por duas (2) partidas.

Art. 23° — A equipe que utilizar atleta irregular em qualquer partida valida pela Taga
sujeitar-se-a:
a. Perda automatica de seis (6) pontos pela equipe infratora, independentemente do
resultado; mais os trés (3) pontos de cada partida em que utilizou atleta irregular.
b. Para efeito disciplinar e de estatistica, serdo computados todos os eventos
ocorridos na partida;
c. Acaso se trate de partida das Fases Semifinal e Final, a equipe sera
desclassificada da competicao.
Paragrafo Unico: A irregularidade do atleta configurar-se-a na hipotese de:
a. Inexisténcia de inscri¢ao do atleta para a disputa da competicao;
b. Atuar, quando sujeito ao cumprimento de suspensdo automatica, por forca de
cartdo amarelo ou vermelho;
c. Praticaroutras irregularidades tipificadas como infragdes as Regras Nacionais de
Futsal ou a este Regulamento e seus Anexos;
d. Nenhum vinculo com o Municipio de sua Equipe, conforme Art. 11°.

Art. 24° — Se uma partida for encerrada por falta de nimero minimo legal de atletas,
determinado pelas Regras Oficiais de Futsal, a equipe que ndo possuir nimero minimo
de atletas serd considerada perdedora, somando-se os trés (3) pontos ganhos para a
equipe que tinha o nimero minimo de atletas para a continuidade da partida.

Paragrafo Unico: Se nenhuma das duas (2) equipes possuirem o nimero minimo legal
de atletas para a continuidade da partida, as duas (2) equipes serdao consideradas
perdedoras e nenhum ponto ganho sera atribuido as mesmas.

Art. 25° — Nas hipoteses previstas nos artigos 23 e 24 deste Regulamento, o resultado
registrado no encerramento da partida ndo sera alterado, mantendo-se o mesmo apenas

para fins de estatistica e desempate.

CAPITULO VIII



DAS MEDIDAS DISCIPLINARES AUTOMATICAS

Art. 26° — Quando ocorreram infragdes praticadas no decorrer da Taga Silvei
Martins/Vale Véneto serdo aplicadas Medidas Disciplinares Automadticas e mais
julgamentos pela Junta Disciplinar, na forma prevista no Anexo IV deste Regulamento.

CAPITULO IX
DA PREMIACAO

Art. 27° — O Campedo; o Vice-Campedo e o Terceiro colocado receberdo troféus e
medalhas alusivas ao Evento.

28.1 — O Campedo recebera:

- Um (1) Troféu de 1° lugar; Mais troféu rotativo Valdenir Paim
- Quinze (15) Medalhas na tonalidade Ouro.

28.2 — O Vice-Campeio recebera:

- Um (1) Troféu de 2° lugar;

- Quinze (15) Medalhas na tonalidade Prata.

28.3 — O Terceiro Colocado recebera:

- Um (1) Troféu de 3° lugar;

- Quinze (15) Medalhas na tonalidade Bronze.

Art. 29° — O artilheiro, o goleiro menos vazado e o jogador destaque do Campeonato
receberdao um Troféu cada alusivo ao Evento.

Trofeu rotativo definitivo para equipe que for campedo trés ves consecutivos ou trés
veses intercalados.

CAPITULO X
DA ORGANIZACAO

Art. 30° — A equipe participante do Campeonato ¢ obrigada a comparecer a todos os
jogos, no local, data e horario marcado na Tabela organizada pela Coordenagdo do
Campeonato, que podera altera-la por critérios estabelecidos neste Regulamento. O ndo
comparecimento podera acarretar puni¢des constadas nas Medidas Disciplinares deste
Regulamento.

Art.31° — E vedada a transferéncia de horarios, datas e locais de jogos, salvo por motivo
de alta relevancia e autorizado pela Coordenagao do evento.

Art.32° — Fica terminantemente proibida a presenga de publico e pessoas sem
credenciamento (constados em sumula) dentro da quadra de jogo.

Art. 33° — Nao serdo permitidos, no interior do Ginédsio onde ocorrera as partidas, a
utilizacdo de sinalizadores, buzinas, ou quaisquer outros objetos e/ou artefatos que
venham a dificultar e/ou perturbador ao bom andamento dos jogos.



Art. 34° — O banco de reservas durante a realizacdo do Campeonato deve ser
exclusivamente constituido pelas seguintes pessoas: - NOVE (9) atletas reservas
devidamente uniformizados; - Comissao Técnica (méaximo trés (3) membros).

CAPITULO XI
DISPOSICOES FINAIS

Art. 35° — As equipes que vierem a participar da Taca Silveira Martins/Vale Véneto
ficam fazendo parte integrante e inseparavel deste Regulamento, tais como se aqui se
estivessem integralmente transcritos e de cujo inteiro teor, todas as partes tem pleno e
total conhecimento dos seus termos, clausulas e condig¢oes.

Art. 36° — Os casos omissos deste Regulamento serdo resolvidos pela Coordenagdo do
Campeonato, que, subsidiariamente, aplicara o Regulamento do Certame Nacional.

Art. 40° — O presente Regulamento foi aprovado em Assembleia Geral com a presenca
de ao menos um (1) integrante responsavel por Equipe e ASSINADA ata por todos.

ANEXOS
ANEXO I
ARBITRAGEM E REPRESENTANTES

1 -TABELA ESPECIAL DA TAXA DE ARBITRAGEM

1.1 — Sera cobrada taxa de arbitragem, no valor de R$300,00 (trezentos) reais.

2- AS EQUIPES QUE DISPUTAREM A SEMI FINAL E FINAL, SERA COBRADO
A TAXA DE ARBITRAGEM DE 60,00 POR EQUIPE.

ANEXO IT
RESPONSABILIDADES DA COORDENACAO DO CAMPEONATO:

1 — Fazer cumprir as Regras Oficias da FIFA/CBFS, ressalvados os ajustes constantes
deste Regulamento.

2 — Fornecer Sumulas.

3 — Escalar as equipes de arbitragem (os quais ndo poderdo ser vetados por equipe
alguma).

4 — Indicar a Comissdo responsavel pela aplicacio das Medidas Disciplinares
Automaticas as equipes participantes, integrantes das comissdes técnicas, atletas,
arbitros e dirigentes.

5 — Administrar e organizar a parte técnica do Campeonato.

6 — Material de premiagdo do Evento: Medalhas e Troféus.

7 — Assessoria de imprensa e fotografos para divulgacdo do Campeonato.

ANEXO III

RESPONSABILIDADE DA EQUIPE
1 — As equipes pagardo taxa de inscri¢do, no valor de R$300,00 (trezentos) reais.



2- AS EQUIPES QUE DISPUTATEM A SEMI FINAL E FINAL, SERA COBRADO
A TAXA DE ARBITRAGEM DE 60,00 POR EQUIPE.

ANEXO 1V

DAS MEDIDAS DISCIPLINARES AUTOMATICAS
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 1° - Todos os Clubes participantes Da Taga Silveira Martins/Vale Véneto
decidiram nao fazer uso da prerrogativa concedida pelo artigo 50, in fine, da Lei n°.
9.615/98, ou seja, de constituir seus proprios orgaos judicantes desportivos para esta
Competicdo, a0 mesmo tempo em que, para assegurar a aplicacdo das penalidades
desportivas com agilidade, imediatidade e eficacia, renunciam, voluntariamente, a
recorrer a quaisquer Orgaos das Justigas Desportiva e Comum, aceitando, unanime e
incondicionalmente, como Gnicas e definitivas, as sangdes € apenagdes constantes destas
Medidas Disciplinares Automaticas que sdo parte integrante e indissociavel do
Regulamento da Competicao.

Art. 2° - Os clubes participantes da Taca SMVV de 2026 obrigam-se e comprometem-
se, também, a impedir ou desautorizar por escrito, que terceiros, pessoa fisica ou
juridica, piiblica ou privada, fagam uso de procedimentos extrajudiciais ou judiciais para
defender ou postular direitos ou interesses proprios ou privados destes clubes em
matéria ou a¢ao que envolva diretamente a Coordenacdao do Evento ou tenha reflexos
sobre a Organizacao e funcionamento do Campeonato.

Art. 3° - Qualquer Clube participante do Campeonato, que venha a recorrer a Justica
Desportiva e/ou a Justica Comum, por motivo ou razdo destas Medidas Disciplinares
Automaticas ou quanto a referida Competicao, serd desligado do Campeonato, mesmo
durante sua realizacdo, e ndo terd direito a participar no ano seguinte, do mesmo
Certame, a critério da Coordenagao do Campeonato.

Art. 4° - Os comportamentos antidesportivos e as agressdes tentadas ou consumadas,
fisicas ou verbais, aos arbitros e seus auxiliares, dirigentes de Clubes, atletas,
espectadores ou quaisquer outras pessoas participes ou presentes no Ginasio serao
punidos de acordo com as penalidades previstas e tipificadas neste Regulamento de
Medidas Disciplinares Automaticas.

Art. 5° - As medidas Disciplinares Automdticas constantes deste Regulamento
englobam todos os incidentes que acontecem antes, durante ¢ apds as partidas da Taga
SMVV 2026, tendo a Coordenagdo do Campeonato e junta disciplinar o poder para
admoestar, sancionar, suspender atletas, técnicos, arbitros, dirigentes (diretores,
supervisores, médicos, etc.) de Clubes e, para tomar qualquer medida disciplinar de
acordo com as prescri¢des deste Regulamento contra toda pessoa ou entidade desportiva
que as tenha descumprido ou infringido as Regras de Jogo e os Regulamentos aplicaveis
as Competigoes de Futsal.

Paragrafo Unico: qualquer fato ou ocorréncia antes, durante ou depois da partida que
seja contraria a disciplina, ordem ou moral desportiva, ou que possa causar danos
pessoais e/ou materiais as pessoas ou entidades envolvidas direta ou indiretamente com
a partida, ou ainda, que possa manchar a imagem do Futsal, se ndo tiver um
enquadramento ou tipificagdo especifica nestas Medidas Disciplinares Automaticas,



poderdao resultar em suspensdo de dez (10) a setecentos e vinte (720) dias ou
eliminagdo, cumulativa, ou nao, apenacdes estas que serdo graduadas e aplicadas em
funcdo da gravidade ou dimensao da ocorréncia ou infragao.

Art. 6° - As decisoes da junta disciplinar e Coordenagdo no ambito da Taca SMVV
2026 nao estao sujeitas a qualquer espécie de recurso extrajudicial ou judicial.

Art. 7° - A coordenacdo e junta disciplinar aplicardo as Medidas Disciplinares
Automaticas constantes deste Regulamento, no prazo de até quatro (4) dias tuteis,
contados da data em que houver recebido a simula e o relatorio, respectivamente do
arbitro e do Representante da partida, ou da data que estiver tomado ciéncia, por outros
meios, de ocorréncias passiveis de punicao.

Art. 8° - As sangdes disciplinares, a seguir estabelecidas, terdo aplicagdo automatica e
sdo consideradas como minimas, tendo a junta disciplinar o poder de impor sangdes
mais severas, se entender que sejam necessarias, inclusive acumulando penalidades.
Paragrafo Unico: em caso reincidéncia das infragdes as sang¢des disciplinares ou
pecuniarias serdo, no minimo, duplicadas.

DAS PUNICOES A ENTIDADES DE PRATICA DESPORTIVA (CLUBES)

Art. 9° - A equipe que deixar de comparecer a qualquer jogo programado, sera
considerada vencida por W.0O, desclassificada da Competi¢cdo e suspensa da proxima
competi¢do, além de responder pelos prejuizos financeiros que causar, despesas da
competicdo, bem como se obriga a recolher a Julgamento.

Art. 10° - O Clube que utilizar atleta ou integrante de comissao técnica irregularmente
ou sem condi¢des de jogo, ou ainda, que ndo constar da relacdo de inscritos, sera
julgado podendo ser apenado com eliminagdo Campeonato.

Art. 11° - Abandono da quadra de jogo por uma equipe como demonstragdo de protesto
ou recusa de continuar a partida.

Sanc¢do: A equipe infratora serd considerada perdedora da partida, independentemente
do resultado ou do tempo em que ocorreu a interrupgao.

Paragrafo Unico: em todos os casos deste género, a Junta Disciplinar pode tomar
outras medidas disciplinares contra a equipe responsavel.

DAS PUNICOES AOS ATLETAS
Art. 12° - Todo atleta expulso cumprira automaticamente a suspensao na partida
imediatamente subsequente, sem prejuizo das outras que porventura venha a ser

aplicadas.

Art. 13° - Ser expulso, ou nao, pelo arbitro por:

L Criticar, por quaisquer meio as decisdes do arbitro ou fazer
reclamacoes acintosas, reiteradas ou descabidas;
IL Abandonar a quadra sem avisar o arbitro antes de sair;

II1. Comportar-se ou adotar atitudes antidesportivas;



IV. Fazer comentarios ofensivos ou provocativos concernentes a outros
atletas, espectadores ou dirigentes;

V. Conduzir-se incorreta ou reiteradamente, apesar da apenagao anterior
ja aplicada pelo arbitro.

Sangdes: suspensdo por uma (1) partida.
Reincidéncia: exclusdo do Campeonato e julgado podendo pegar até¢ 730 dias de

suspensao.

Art. 14° - Ser expulso, ou ndo, pelo arbitro por:

L
II.

11
IV.
v

Conduzir-se de modo antidesportivo (sem adverténcia verbal);

Insultar ao(s) atleta(s) ou ao(s) espectador (es);

Provocar a interrup¢ao anormal da partida;

Incitar os outros atletas ou ao publico contra a correta marcha da partida;
Empregar no transcurso da partida meios ou procedimentos violentos que
atentem contra a integridade do adversario.

Sangdes: suspensdo por duas (2) partidas.
Reincidéncia: exclusdo do Campeonato e julgado podendo pegar até¢ 730 dias de

suspensao.

Art. 15° - Ser expulso pelo arbitro por:

L.

I1.

II1.

IV.

V.

Praticar, pela segunda vez, infracdo punivel com cartdo amarelo de
adverténcia na mesma partida;

Abandonar, invadir ou entra na quadra de jogo sem a devida autorizagao do
arbitro, quando esta a¢do altere o normal andamento da partida;

Impedir com o uso das maos, intencionalmente, a marcacdo de um tento
contra sua equipe, exceto quando for o goleiro dentro de sua area de meta;
Impedir com meios ilegais que um atleta adversario estando este em
condig¢des plenas de assinalar um tento;

Obstacular, com as maos, a passagem da bola evitando o gol contra sua
equipe, estando o goleiro fora de sua area de meta;

Sanc¢do: suspensao por uma (1) partida e julgamento.
Reincidéncia: exclusao do Campeonato e julgado podendo pegar at¢ 730 dias de

suspensao.

Art. 16° - Ser expulso pelo arbitro por:

L.

II.

II1.
IV.

Conduzir-se de forma violenta ou realizar atos vexatorios por palavras ou
atos;

Praticar jogo brusco grave ou conduzir-se durante a partida com inten¢do de
produzir dano ou lesdo ao adversario;

Lancar uma cusparada em qualquer pessoa;

Cometer uma entrada brusca que ponha em risco a integridade fisica de
atleta adversario;

Sanc¢do: suspensao por trés (3) partidas.
Reincidéncia: exclusdo do Campeonato e julgado podendo pegar até 730 dias de

suspensao.

Art. 17° - Ser expulso pelo arbitro por:

L

Ofender, insultar ou molestar o arbitro.

Sanc¢do: suspensdo por duas (2) partidas.



Reincidéncia: exclusdo do Campeonato e julgado podendo pegar até 730 dias de
suspensao.

Art. 18° - Ser expulso pelo arbitro por:

L. Praticar atos de violéncia contra atleta(s) ou Coordenador(es);

II. Agir com violéncia contra arbitros, anotador e Representante.
Sancdo: exclusdo do Campeonato e Julgamento (podendo apenar com eliminagdo).
Reincidéncia: dobrar a san¢do anterior ou apenar com eliminagao.

Art. 19° - Ser expulso pelo arbitro por:
L. Ato de violéncia fisica contra o(s) atleta(s), espectador (es), arbitro (s),
coordenador (es) em situagdo de rixa:
Sancdo: exclusdo do Campeonato e Julgamento (podendo apenar com eliminagdo).
Reincidéncia: dobrar a san¢do anterior ou apenar com eliminacao.

Art. 20° - Ser expulso, ou ndo, pelo arbitro por:

L. Agressao fisica contra o(s) arbitro(s);
IL. Agressao fisica contra representante(s);
II1. Agressao fisica contra o (s) anotador (es);

IVv. Agressao fisica contra o(s) atleta(s) ou espectador(es) em situagdo de rixa.
Sanc¢do: suspensdo por um periodo de vinte e quatro (24) meses e Julgamento.
Reincidéncia: dobrar a san¢do anterior ou apenar com eliminacao.

Art. 21° - Agredir verbalmente a representantes, arbitros, auxiliares, técnicos, atletas,
dirigentes de Clubes ou quaisquer outras pessoas envolvidas no Campeonato.

Sancdo: suspensao de uma (1) a dez (10) partidas e Julgamento

Reincidéncia: suspensdo de 10 partidas a 360 dias e Julgamento.

Art. 22° - Tentar e ndo consumar agressao fisica a representantes, arbitros, auxiliares,
técnicos, atletas, dirigentes de Clubes ou quaisquer outras pessoas envolvidas no
Campeonato em razado de fato vinculado a partida.

Sanc¢do: suspensdo de uma a dez (10) partidas a 730 dias e Julgamento.

Reincidéncia: dobrar a san¢do ou apenar com eliminagao.

Art. 23° - Agredir ou tentar agredir fisicamente a representantes, arbitros, auxiliares,
técnicos, atletas, dirigentes de Clubes ou quaisquer outras pessoas envolvidas no
Campeonato.

Sancdo: suspensdo de uma a dez (10) partidas a 730 dias e Julgamento.

Reincidéncia: dobrar a san¢do ou apenar com eliminagao.

Art. 24° - Do art.20° ao art. 23° serdo as puni¢des automaticas mais as do Julgamento
se achar necessario, podendo chegar a até trés (3) anos de exclusdo ou banimento
(eliminagdo) da Competigao.

DAS DISPOSICOES ESPECIAIS E FINAIS:

Art. 25° - A graduagdo das sangdes aplicaveis dentro dos limites da respectiva medida
disciplinar incidente ¢ de exclusivo critério da Coordenacao do Campeonato através da



Comissao Responsavel pelo enquadramento da infragdo e aplicacdo das apenagdes
(Junta Disciplinar)

Art. 26° - A coordenagdo e junta disciplinar na aplicacdo das Medidas Disciplinares
Automaticas incumbem valorar as circunstancias da ocorréncia, as consequéncias da
infragdo cometida, a natureza dos fatos e as repercussdes tanto na midia desportiva,
quanto na ordem desportiva para determinar sua aplicagao.

Art. 27° - O Clube participe da Taga Silveira Martins/Vale Véneto ¢ responsavel pelas
alteracdes da ordem e da disciplina e pelos danos causados pelos simpatizantes, adeptos
e espectadores, quando ocorram antes, durante ou depois das partidas oficiais dentro do
perimetro dos limites exteriores do gindsio ou quadra de jogo.

Art. 28° - Somente serd admitida a justificacdo de auséncia ou ndo comparecimento de
Clube a qualquer partida em caso de cabal e induvidosa comprovagao da ocorréncia de
for¢a maior ou caso fortuito que determine a impossibilidade de comparecimento.

Art. 29° - O regime destas Medidas Disciplinares Automaticas independe da
responsabilidade civil ou penal que resulte de cada caso.

Art. 30° - As Medidas Disciplinares Automaticas ndo comportam pedido de
esclarecimento, de reconsideragao, de argui¢ao de nulidade, solicitacdo de adiamento ou
abrandamento da penalidade aplicada, nem reclamagao ou recurso de qualquer espécie,
em razao de cldusula compromissoéria voluntdria e unanimentemente firmada por todos
os Clubes disputantes da Taga Silveira Martins/Vale Véneto de 2026.

Art. 31° - O presente regulamento, foi aprovado em assembleia geral por todos os
coordenadores das equipes juntamente com a Coordenacdao do campeonato, juntamente
com a ata assinada por todos.

Silveira Martins, 03 de fevereiro de 2026.

Assinatura dos presentes:
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