



Estado do Rio Grande do Sul
Prefeitura Municipal de Silveira Martins

Secretaria Municipal de Cultura, Turismo, Desporto e Eventos


Anexo III - Ficha de Inscrição Edital 02/2020:
Nome do(a) Proponente: *
O(a) Proponente deve ser o Responsável Legal do Grupo ou Coletivo Cultural conforme Cadastro Municipal.

Nome Social do(a) Proponente (se houver):
Nº DO CPF: *
Nome do Grupo ou Coletivo Cultural devidamente cadastrado: *
Histórico e principais ações, atividades e projetos realizados nos últimos 24 meses pela Entidade, Grupo ou Coletivo Cultural (máx. 3.000 caracteres) *
O histórico aqui inserido deve ser o mesmo do Cadastro Municipal, descrevendo as ações, atividades e projetos realizados, sua abrangência e envolvidos nos últimos 24 meses, no máximo.
Descrição da Ação, da data e da forma de veiculação: *
Descreva abaixo a atividade que será realizada, a data e em que plataforma virtual será transmitida, caso seja premiado.
LOCALIZAÇÃO DA SEDE OU LOCAL DE ENSAIO/ENCONTROS *
Localizado em __________________________________________

Experiência: *
(  ) Acima de 10 anos de atividades comprovadas
(  ) De 5 a 10 anos de atividades comprovadas.
(  ) De 2 a 5 anos de atividades comprovadas.
(  ) De 1 a 2 anos de atividades comprovadas.
(  ) Menos de 1 ano de atividades comprovadas.
Tem despesas com aluguel? *
Sim (  )
Não (  )
Declaro ser responsável pelas informações prestadas acima. *
Declaro ter ciência e estar de acordo com o regulamento do EDITAL 02/2020 “Costumes vivos da Cultura” de chamamento público para cadastramento de espaços artísticos e culturais, em atendimento ao Inciso III do art. 2º da Lei Federal n° 14.017, de 29 de junho de 2020 – Ações Emergenciais destinadas ao Setor Cultural durante o Estado de Calamidade Pública reconhecido pelo Decreto Municipal n° 56, de 24 de setembro de 2020, da cidade de Silveira Martins - RS, e que estou ciente quanto a liberação de imagens e áudio à Prefeitura do Município de Silveira Martins
Sim (  )
________________________
Nome (CPF)






[bookmark: _GoBack]
image1.wmf

oleObject1.bin

